Основные требования к макетам, предоставленным  в формате *.cdr
Размеры и расположение макета:

· Размер страницы в файле должен соответствовать обрезному размеру изделия. При верстке многостраничных публикаций разворотами используйте опцию «Facing Pages». Никакие дополнительные метки или шкалы ставить не нужно, за исключением меток для биговки или фальцовки, которые должны находиться за пределами изображения.
· Весь макет должен быть выполнен в одном слое. В противном случае сообщите о наличии дополнительных слоев в описании заказа.

· При печати изображений в обрез – дозаливка 2 мм с каждой стороны.
· Для многостраничных публикаций – дозаливка 3-5 мм в три стороны.
· Все критичные элементы макета, если они не идут в обрез, должны располагаться от линии реза 
на расстоянии не менее 2 мм.

Цвет:

· В публикации используйте только палитру CMYK или PANTONE Solid (Coated для изделий 
на мелованной бумаге или Uncoated для немелованной).

· При применении Overprint сообщите дополнительно.
· Процент заливки цветом – от 5%.

· Максимальное суммарное количество краски – 300%.

· Черные объекты должны иметь цвет «BLACK» (100%K). При больших площадях запечатки черного цвета используйте черный составной цвет: C60/M50/Y40/K100.

· Никогда не используйте цвет «C100/M100/Y100/K100» (расположен в самом конце стандартной кореловской палитры).

Шрифты:
· Все текстовые объекты должны быть сконвертированы в кривые.

Векторные объекты:

· Количество узлов в векторном объекте не должно превышать 1500.
Растровые объекты:

· Цветовая модель – «Black and white» (BITMAP), «GRAYSCALE», «CMYK» или «DUOTONE» (при использовании спеццветов).

· Разрешение – 300-400 dpi (для GRAYSCALE, CMYK, DUOTONE), 1200-2400 dpi для BITMAP.
· Не допустимо использование растровой графики с прозрачным фоном (помещенной в формате PSD).
· Все растровые объекты должны быть помещены в публикацию при помощи команды «IMPORT» 
(не используйте команды «INSERT OBJECT» или «COPY»/«PASTE» из других программ), либо созданы 
в самой программе при помощи команды «CONVERT TO BITMAP».
Спецэффекты:

· Недопустимо использование следующих эффектов: «Lens», «Transparency», «Bitmap Color Mask», 
«Drop Shadow», «Texture Fill», «Pattern Fill», «PostScript Fill».

· Если в процессе создания макета Вы применили эти эффекты или использовали растровые объекты 
с прозрачным фоном, то необходимо объединить их в один растровый объект при помощи команды «CONVERT TO BITMAP» (при этом опции «Anti-aliasing» и «Apply ICC Profile» должны быть включены, 
а «Transparent Background» – отключена. Цветовая модель – CMYK, разрешение 300dpi).
Параметры вывода:

· По умолчанию используются следующие параметры:
· разрешение 2400 dpi.

· линиатура
175 lpi
· Overprint Black.

· все Overprint, заданные вручную – отключены.

Если Вы хотите использовать другие параметры, сообщите дополнительно. 

Наличие в макете неправильных объектов можно определить при помощи команды «DOCUMENT INFO» в меню «FILE»!
